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15. APRIL - 17. APRIL 2022

START: ¥/
Ponystall Ritttinubellbad Walkringen

PAUER:
a5 - 2 Stunden inkl. Rilckweq
2 Ritttilhubelbad

ROUTEN:
Es filliren zwel Wege zum Ziel.

gutes Schulhwerk

kinderwagentanglich (2.T. etwas
steil, ca. 120 Holhewmeter)

—x

Foloyt der rotew oder weissen
WMarkierung und beantwortet
die Fragen. So knackt inr dewn
Code und es wartet fiir alle eine
Uberraschung.

TIPP FUR DIE RUCKKEHR:
Foloe dem Weg bis zum Wegrand,
halte dich links dem Waldrand
entlang bis du zu einem Grasweq
kommst, der filhirt dich schvell
wieder zuriick zam Start,

Code
ERNN

Bel Fragen steht ench Ursula
Réthlisberger zur Verfilgug,
N 077 435 21 01

Kommission fiir Bildung

und Gesellsehaft, Ski- und
Sportclul, Damenturnverein und
Verkehrsverein Walkringen

Der Ponystall hat eine Nummer, Werke dir diese

gut. Nuw folge den weissen Pfeilen. Gelh um den
2-stockigen Bruvmmen herum bis zum orangen

Seil. Folge diesem Seil mit geschlossenen Augen bis du

uwnd zahle dabei die Aveanl Holepfosten, an
denew das Seil befestiat ist. (Achtug: ein
Pfosten komm+ 2x vor uvd gilt als 1.)

Am Ende des Seils folge wieder den weissen
Pfeilen und zahle daww die gelben Fussabdriicke

zur Bushaltestelle kommst. Rechue

nun die Nummer des Ponystalls plus die
Fussabdriicke. Das Resultat ziehst du von der
Anzahl Holepfosten beim Seil ab und dun hast

bereits die 4. Zahl des Geheimcodes.

Folge den roten WMarkierungen.
zahle die gelven Fussabdriicke,
halbiere die Anzahl und du hast
bereits die erste Zahl des Ratsels,
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Ein 20'400kg schwerer Brocken

liegyt veben dem Schopf im Erli.

wurde dieser Anstieq betoviert,

die Zahl findest du en Begivm des

Aufstieges im Beton verewigt,
zahle die evzelnen Ziffern
ZUsammen,

Auf dem Forstweq sollen
SCHMALE Betourinuen dafiir
sorgev, dass das Wasser abgeleitet
wird. Wie viele hat es bis zur
Krenzuvg mit dem Wegweiser
Brindliwea? Die dritte Ziffer ist
gefunden.

Foloe weiter den WMarkierungew.
Zahle ab Wegweiser Worbberg
762m die Wanderwegecichew v der
Laufrichtung, das letete Zeichen
ist mit einewm Krenz markiert,
Teile nun die Summe der Jahrzahl
vom Betonweq durch die Anzahl
Wanderweageeichew und du hast die

noch fehlende zweite Zahl,
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Werke dir den Tag im Jumi 2014

@Ew@ Betonpiste filhirt dich vom

WMoosacher auf dew Worbberg. Wawn

Folge weiter dew weissen Pfeilen.
Auf der rechten Seite wurden junge
Banme gepflanet (mit weisser
WMarkierung). wWieviele sind es? Merke
dir diese Zahl. Geh weiter bis zur
Strasse und folge dem Wanderwes
(bramer Wegweiser).

Bald kommst du in den Schatten des
Waldes. Gleich am Waldeingang ist im
Umkreis von 15 Kinderschritten eine Zahl
versteckt. Rechne die Findlingszahl von
Nr. 2 mivus die gefundeve Zahl und du

erhaltst die vierte

Bravol Pu hast den hschsten
Punkt erreicht! Gleich am
Waldeingang ist im Umkreis
von 15 Kinderschritten eive
zahl versteckt. Rechne diese
Zahl minus die gefundenen
Ostereier und du hast auch
die erste Zahl der Geheimzahl
geknackt,

Jetet musst du nur noch hinab

den weissen Pfeilen folgen und
die Schatztruhe findew.
Viel Erfolo

Nur voch wenige Schritte und
du hast den Schate gefunden,
hoffeutlich hast du dir die

Zahlen fitr den
gemerkt.

Zahl des Ratels.

Geh nun weiter und folge den
weissen Pfeilen. Achtumg: nach
der Bratlistelle bis zum hschsten
Punkt der Schatzsuche sind
weisse Ostereier versteckt. €s
lohnt sich, diese zu zahlen.

Code gut

Uw die Ecke des Hauses, an
dem du stehst, aibt es eive
griine Tafel mit dem Plan vom
Gelande des Rittihubelbades.
Schan ihwm dir genan an. Giehe
jetet durch den Durchgavg
beim Restaurant, links am
Alterheim vorbei bis zur Allee
und zam Grillplatz, Dort
findest du am Wegrand 2
Siteplatee (eines ans Hole,
eives auns Metall). Biege
2wischen diesen Bankli rechts
ab. Zahle die Wasserhahne am
rechten Wegrand und biege
nach dew 5. rechts ab. Wieviele
Wiasserihdlhne av deinem Weg)
eahlst du insgesamt. Diese
zahl ist bereits deive 2. Zahl
des Geheimcodes.,

Nach der Briicke filhrt der Weg steil
bergaunf bis auf der linken Seite ein
grosser Banmstruvk anftancht, An
welches Tier erinnert dich dieser?

1. Hoppelnder Hase
2. Schlafender Elefant
2. Liegendes Schweiv

Zahle vuan die Zahl der Jungbaume
mius die Zahl des Tieres und du
erhaltst die 2. Geheimzahl.




